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Formation Captivate : Initiation

Durée : 3 jours (21 heures)

Tarifs inter-entreprise : 1 575,00 CHF HT (standard)
1 260,00 CHF HT (remisé)

Public : Toutes les personnes souhaitant réaliser un support de
communication interactif et des séquences e-learning

Pré-requis : Bonnes connaissances d'un système d'exploitation
Windows ou Mac

Objectifs : Utiliser les principales fonctions de Captivate - Créer des
modules d'e-learning

Modalités
pédagogiques,
techniques et
d’encadrement :

Formation synchrone en présentiel et distanciel.
Méthodologie basée sur l’Active Learning : 75 % de
pratique minimum.
Un PC par participant en présentiel, possibilité de mettre
à disposition en bureau à distance un PC et
l’environnement adéquat.
Un formateur expert.

Modalités
d’évaluation :

Définition des besoins et attentes des apprenants en
amont de la formation.
Auto-positionnement à l'entrée et la sortie de la
formation.
Suivi continu par les formateurs durant les ateliers
pratiques.
Évaluation à chaud de l'adéquation au besoin
professionnel des apprenants le dernier jour de formation.

Sanction : Attestation de fin de formation mentionnant le résultat des
acquis

Référence : FOR100772-F
Note de satisfaction
des participants: Pas de données disponibles
Contacts : commercial@dawan.fr - 09 72 37 73 73

https://www.dawan.fr
mailto:commercial@dawan.fr
tel:+33972373373


Modalités d’accès :
Possibilité de faire un devis en ligne (www.dawan.fr,
moncompteformation.gouv.fr, maformation.fr, etc.) ou en
appelant au standard.

Délais d'accès : Variable selon le type de financement.

Accessibilité :

Si vous êtes en situation de handicap, nous sommes en
mesure de vous accueillir, n'hésitez pas à nous contacter à
referenthandicap@dawan.fr, nous étudierons ensemble
vos besoins

Adobe Captivate et le E-learning

Les écosystèmes E-learning
Le flux de travail d’un projet E-learning
Présentation d’Adobe Captivate 9
Conséquences du choix entre Flash et HTML5

Démarrer son projet Captivate 9

Appliquer un thème
Créer, supprimer, dupliquer, déplacer, nommer des diapositives
Durée d’une diapositive
Transition entre diapositive
Les différents aperçus du module

Insérer des objets dans une diapositive

Forme vectorielle
Image
Personnage
SVG
Animation HTML5 (Animate CC)
Zone de texte
Animation de texte
Zone de surbrillance
Souris
Zone de zoom
Légende de survol
Image de survol
Mini diapositive de survol
Web



Bouton
Zone de clic
Les objets non compatibles HTML5

Propriétés des objets dans une diapositive

Remplissage & contour
Caractères & paragraphes
Marges
Ombre & reflet
Les états d’objet

Manipuler des objets dans une diapositive

Déplacer, redimensionner, aligner des objets
Ordre de superposition des objets
Nommer un objet
Masquer un objet
Verrouiller un objet

Animer des objets dans une diapositive

Le montage chronologique
Les effets d’animation

La captation

Démonstration vidéo
Simulation logicielle
Diapositive PowerPoint

Le son

Insérer du son sur un objet
Insérer une musique de fond
Enregistrer une voix off
Utiliser la synthèse vocale
Retoucher le son
Insérer des sous titres
Synchroniser les sous titres avec la voix



La vidéo

Insérer une vidéo avec un Player
Insérer une vidéo synchronisée sur la tête de lecture

Quiz

Créer et paramétrer une question de type : Choix multiples
Créer et paramétrer une question de type : Vrai / Faux
Créer et paramétrer une question de type : Champ à compléter
Créer et paramétrer une question de type : Réponse courte
Créer et paramétrer une question de type : Association
Créer et paramétrer une question de type : Zone sensible
Créer et paramétrer une question de type : Séquence
L’interaction cliquer déposer
Comprendre les groupes de questions et questions aléatoires
Créer un groupe de questions
Importer un fichier GIFT
Intégrer des questions aléatoires

Habiller votre module

Styler et paramétrer une table des matières
Styler et paramétrer une barre de lecture

Personnaliser son module

Créer un jeu de diapositives principales
Créer des styles
Créer un thème
Créer un modèle

Publier votre module

Vider la bibliothèque de ses éléments non utilisés
Remplir les métadonnées
Publier une vidéo
Publier une vidéo pour YouTube
Publication pour un LMS
Publier directement dans Prime, le LMS d’Adobe


